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4. Uéebni plan ZS Jankov od 1. 9. 2022

1. stupen 2. stupen
Vzdélava | Vzdélava | Vyucovaci 1. - 5. ro¢nik 6. - 9. ro¢nik
ci oblasti | ciobory | pFedmét nage | Minm nafe | ...
cas. nim.
1. 2. 3. 4, 5. |dotace| dotace | 6. 7. 8. 9. | dotace | ¢as. dotace
Cesky jazyk = .. 919|777 54| 4] 4
j]:;;/ll:oié aliteratura  CoSkYjazyk oleoy| o | oo 3° 3 | o ©) 17 =
komunikace Cizj i SR 111 4 | 4
uni Cizi jazyk  Anglicky jazyk o | © 31313 11 9 313 o | o 14 12
Dalsi cizi jazyk 3|3 6 6
Matematika a jeji ; 51515 4
aplikace Matematika | 4 | 4 ololo 23 20 4 ©) 4 | 4 16 15
Informatika Informatika 1|1 2 1 1 (é) 1 (|]5) 4 (3) 4 (1)
Prvouka 21213
Clovék a jeho svét Ptirodovéda 3 (g) 13 11
Vlastivéda ©)
. . . 2
Clovek a Déjepis Déjepis ) 2 2 2 " "
spolecnost  Vychova Obcanska 1 1 1 1 (10)
k obéanstvi vychova
. . 2 2
Fyzik Fyzik
yzika yzika o | © 1|2
; ; 2
Clovek a Chemie Chemie 2 ) 26 21
pFiroda 2 (20)
Ptirodopis  Pfirodopis 2 ) 2 | 2
Zemé&pis Zemé&pis 2 2 (g) 1
Hudebni Hudebni
Uméni a vychova vychova 1 1 1 1 1 12 12 1 1 1 1 10 10
kultura ’ 4 ’ 4 9
V}/tvama V}/tvama 1 1 1 2 2 2 2 1 1 ©)
vychova vychova
Vychova ke Vychovake 1 1 1 1
Clovék a zdravi zdravi 10 () 12 10
d r v I3 v I3
zdravi T?lesna T?lesna ) ) 2 2 2 10 2 2 2 2
vychova vychova (D)
Clovek a svét price . Pracovni 1|1|l1l1]1]| 5 s | Ll1|1]1]| 4 3
¢innosti (D)
Osobnostni a
oy ‘s . 11111 1 1
Prurezové téma socialni 3 2
vychova ®) | ©) [ D) ©) | O
Disponibilni ¢asova dotace 2 | 3| 3| 4| 4 16 16 6 | 5 3| 4 18 18
minimalni pocet hodin v roéniku 18118 |1 22| 22| 22 28 | 28 | 30 | 30
maximalni pocet hodin v ro¢niku 22 122 | 26] 26 | 26 30 (30| 32| 32
Celkova ¢asova dotace 21 | 21| 24| 26| 26| 118 118 | 30 | 29 | 32 | 32 122 122

Poznamky k u¢ebnimu planu:

Informatika, Pracovni ¢innosti, Vychova ke zdravi, Hudeb. vychova, Vytvar. vychova, Ob¢an. vychova mohou byt organizovany jako dvouhodinové s periodou 14 dni.

Disponibilni hodiny jsou v u¢ebnim planu oznaceny (D)

Vzdélavaci obsah vzdélavacich obori Cizi jazyk a Dalsi cizi jazyk je mozné nahradit v zajmu zéaka s pfiznanymi podptrnymi opatfenimi tietiho stupné dle § 16 odst. 2
pism. b) jinym vzdélavacim obsahem v ramci IVP.
Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Dalsi cizi jazyk je mozné nahradit v zajmu zaka-cizince vzdélavacim obsahem vzdélavaciho oboru Cizi jazyk.
Priifezové téma Osobnostni a socialni vychova je realizovano ve 3. az 7. roéniku jako vyudovaci predmét. Nova Informatika dle nafizeni ¢j.: MSMT-40117/2020-3 je

vyuéovana ve 4.-6. ro¢niku od 1. 9. 2022. K tomuto datu Sest'aci budou mit od 1.9.2024 (tj. v osmé tfid€) o jednu hodinu méné (nebudou mit hudebni vychovu).
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4. roénik

Ocekavané
vystupy RVP
Zak:

Ocekavané vystupy SVP
Zak:

Ucivo

Prufezova
témata

Poznamky

Najde a spusti
aplikaci,
pracuje s daty
rizného typu

- Pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k cemu slouzi

- edituje digitalni text, vytvori
obrazek

- ptehraje zvuk, video

- pracuje se soubory, slozkami
- uloZzi svoji praci do souboru

- fesi kol s pouzitim schranky
- najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci

Dodrzuje
bezpecnostni a
jina pravidla
pro praci

s digitalnimi
technologiemi

- dodrzuje pravidla a pokyny pfi
praci s digitdlnim zafizenim

- pamatuje si a chrani své heslo
- ptihlasi se ke svému uctu a
odhlasi se z n¢j

- rozpozna zvlastni chovani
pocitace

- V ptipad¢ potieby piivola
pomoc dospélého

Propoji
digitalni
zafizeni, uvede
mozna rizika,
ktera

- propoji digitalni zafizeni

- uvede bezpecnostni rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

- pfi praci s grafikou a textem

TC: Digitalni technologie
Ovladani digitalniho zatizeni
Digitalni zafizeni, zapnuti a
vypnuti aplikace, ovladdni mysi,
kresleni car, vybarvovani,
pouzivani ovladact, ovladani
aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom), kresleni bitmapovych
obrazku, psani slov na klavesnici,
editace textu, otevirani soubortl,
ukladani prace do souboru,
prehravani zvuku a videa

Préce ve sdileném prostiedi
Vyuziti digitalnich technologii
v riznych oborech, propojeni
technologii, internet, sdileni dat,
Teams, technické problémy a
mozna feSeni

Aplikace Malovani, Kalkulacka,
Wordpad

s takovym ptistupuje k datim i na
propojenim vzdalenych pocitacich a spousti
souviseji online aplikace
TC: Data, informace a
- uvede - uvede piiklady dat, ktera ho modelovéni
priklady dat, obklopuji Uvod do kédovani a Sifrovani dat
ktera ho - vyslovuje odpovédi na zaklad | @ informaci
obklopuji a dat Piktogramy, emodzi, kod, Sifry,
ktera mu prenos informaci
mohou pomoci Pixel, rastr, rozliseni
1épe se Tvary, skladani obrazci
rozhodnout;
vyslovuje
odpovédi na
zakladé dat
- popise - popise konkrétni situaci, urci,
konkrétni co k ni jiz vi, a znazorni ji

situaci, urci, co
Kk ni jiz vi, a

zndzorni ji

- vyCte - sd¢li informaci obrazkem

informace - ptedd informaci zakodovanou

z daného pomoci textu nebo Cisel

modelu - zakoduje a dekdduje
jednoduchy obrazek pomoci
miizky

- zakdduje a dekoduje text
- obrazek slozi z danych
geometrickych tvarl

TC: Zaklady praces PC I.




- poznéva jednotlivé ¢asti
pocitace

Casti pocitace, periferie

- ovlada pocita¢ mysi, uchopuje
objekty mysi a pretahuje po
pracovni plose

- pouziva spravng levé a pravé
tlacitko mysi

- zvlada dvojklik

Mys, dvojklik

- zvlada néstroje kresleni Carou
a vybarvovani

- rozumi principu vypliiovani
uzaviené plochy pfi
vybarvovani v bitmapové
grafice

- umi dokreslit obrazek pomoci
mys$i a vybarvit

- pouziva nastroj Pfimka,
Obdélnik, Oval

- dokaze ménit tloustku Cary

Kresleni, pocitacova grafika

- nauci se hledat na klavesnici
pismena, Cislice a dalsi znaky

- umi napsat pismena, ktera na
klavesnici nejsou

- umi pouzivat klavesu Shift

- spravné pouziva klavesy Enter,
Backspace, Delete

- napise spravné jednoduchy
kratky text

- pouziva nahled

Textovy editor, klavesy

- spusti internetovy prohlize¢ a | Internet

vyhleda informaci

- pod dohledem vytvoti e- Elektronicka posta osV -
mailovy ucet Komunikace

- dokaze napsat, zkontrolovat
email pied odeslanim a odeslat
e-mail

- vi, ze prace s pocitacem ma i
sva zdravotni rizika

- uplatiuje zasady spravného
sezeni u pocitace

Ochrana zdravi, spravné sezeni




5. roénik

Ocekavané Ocekavané vystupy SVP Ucivo Prufezova Poznamky
vystupy RVP Zak: témata
Z4k:
TC: Data, informace a
- uvede - pracuje s texty, obrazky a modelovani
priklady dat, tabulkami v ué¢ebnich materialech Uvod do modelovani
ktera ho - doplni posloupnost prvkii pomoci graft a schémat
obklopuji a - V posloupnosti opakujicich se Model, schéma, graf,
ktera mu prvki nahradi chybny za spravny hledani cesty
mohou pomaoci
1épe se
rozhodnout;
vyslovuje
odpovédi na
zaklad¢ dat
- popise - pomoci obrazku nebo grafu
konkrétni znazorni jev a vztahy mezi objekty

situaci, urci, co
K ni jiz vi, a

znazorni ji

- vyCte - pomoci obrazkovych modelt fesi
informace zadané problémy

z daného

modelu

- V systémech,
které ho
obklopuji,
rozezna
jednotlivé
prvky a vztahy
mezi nimi

- nalezne ve svém okoli systém a
urci jeho prvky
- uréi, jak spolu prvky souvisi

- pro vymezeny
problém
zaznamenava
do existujici
tabulky nebo
seznamu
Ciselna i
neciselna data

- umisti data spravn¢ do tabulky
- doplni prvky v tabulce

TC: Informacni systémy
Uvod do informaénich
systémil

Systém, struktura, prvky,
vztahy

Uvod do préace s daty

Data, druhy dat, dopliiovani
tabulky a datovych fad,
fazeni dat, kontrola dat,
fazeni dat v tabulce

- sestavuje a
testuje
symbolické
zapisy postupil

- pfeéte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

- popise
jednoduchy
problém,
navrhne a
popise
jednotlivé
kroky jeho
feseni

- vytvari, pouziva a kombinuje
vlastni bloky

- vV blokovée
orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
program;

- rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani; stanovi, co se
bude opakovat kolikrat, kam se
ptikaz umisti

TC: Algoritmizace a
programovani

Zaklady programovani —
piikazy. opakujici se vzory
Piikazy a jejich propojovani,
opakovani pirikaz,
algoritmus, vlastni bloky,
kombinace procedur
Zaklady programovani —
vlastni bloky, ndhoda
Cteni programi,
programovaci projekt,
vlastni bloky a jejich
vytvareni, pevny pocet
opakovani, kresleni car,
nahodné hodnoty,




rozpozna
opakujici se
vzory, pouziva
opakovani a

- V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy, pro
chovani postavy

pripravené - pouziva udalosti ke spusténi
podprogramy ¢innosti postav

- OVeti - v programu najde a opravi chyby
spravnost jim - upravi program pro obdobny
navrzené¢ho problém

postupu Ci

programu,

najde a opravi
V ném
ptipadnou
chybu

Zména vlastnosti postavy
pomoci piikazu, hledani
chyb

Zaklady programovani —
postavy a udélosti
Ovladani pohybu postav,
spousténi pomoci udalosti,
¢teni programtl, animace
stiidanim obrazku,
programovaci projekt

TC: Zaklady prace s PC
1.

- S jistotou pouziva vSechna Ceska
pismena na klavesnici

- nauci se zakladni editaci textu
véetné mazani znakll

- rozumi pojmu format pisma,
odstavce

- umi oznacit text, ménit font,
velikost, fez, barvu pisma

- odlisi nadpis a dilezité udaje

v textu

- pfi psani pouziva interpunkéni
znaménka a mezery v textu

- umi zarovnat text, pouziva odrazky
- do textu umi vloZit obrazek, zménit
jeho velikost

- nauci se pouzivat klavesové
zkratky CTRL+C, CTRL+V,
CTRL+F

- zvladne podle instrukci pfepinat
mezi ¢eskou a anglickou klavesnici

Textovy editor, format
pisma a odstavce,
kopirovani a vkladani textu
a obrazku, interpunk¢ni
znaménka

Druhy klavesnic

- zvladne vyhledat spravnou
informaci na internetu a pouzit ji ve
vlastni praci

- je schopen vyhledat, stahnout a
ulozit obrazek

- seznami se s mapami na internetu

Internet, vyhledavani,
prikazovy tadek, stahovani a
ukladani informaci, mapy

- zvlada bezpecné odeslat email

- pamatuje na bezpec¢nost a ochranu
dat pfi praci

- uci se udrzovat poradek v emailové
posté

- rozumi pojmu ,,spam‘

Elektronicka posta, hesla,
ochrana dat, spam

- dokéze ukladat soubory na vhodna
mista v pocitaci, ptip. na USB flash
disk

- pomoci Prizkumniku otevie
soubor

- umi zkopirovat soubor z jedné
slozky do druhé

Prace se soubory,
prazkumnik, USB flash disk

- umi doplnit tidaje do pfipravené
tabulky, do formulare

Prace s tabulkou




6. roénik

- zaSifruje a desifruje
text pomoci nékolika
Sifer

- zakdduje v obrazku
barvy vice zpiisoby

- zakdduje obrazek
pomoci zékladnich
geometrickych tvart
- zjednodusi zéapis
textu a obrazku,
pomoci kontrolniho
souctu oveti tplnost
zapisu

- ke kodovani vyuziva
1 binarni Cisla

standardizované kody, znakové
sady, prenos dat, symetricka
Sifra, identifikace barev,
barevny model, vektorova
grafika, zjednoduseni zéapisu,
kontrolni soucet, binarni kod,
logické A a NEBO

Ocekavané vystupy | Ocekavané vystupy Ucivo Prifezova | Poznamky
RVP SVP témata

Z4k: Z4k:

- navrhuje a - rozpozna zakodované | TC: Data, informace a

porovnava rizné informace kolem sebe | modelovani

zpusoby kodovani - zakéduje a dekoduje | Kodovani a Sifrovéani dat a

dat s cilem jejich znaky pomoci znakové | informaci

ulozeni a pienosu sady Pfenos informaci,

- ziska z dat
informace,
interpretuje data,
odhaluje chyby
V cizich
interpretacich dat

- najde a opravi chyby
u riiznych interpretaci
tychz dat (tabulka
versus graf)

- odpovi na otazky na
zaklad¢ dat v tabulce

- popiSe pravidla
uspofadani v existujici
tabulce

- doplni podle pravidel
do tabulky prvky,
zaznamy

- navrhne tabulku pro
zdznam dat

Propoji data z vice
tabulek nebo grafli

- sam evidenci
vyzkousi a néasledné
zhodnoti jeji
funk¢nost, piipadné
navrhne jeji Gpravu

- sam evidenci
vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji
funk¢nost, pripadné
navrhne jeji Upravu

- vysvétli ucel
informacnich
systémil, které
pouziva, identifikuje
jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi
nimi; zvazuje mozna
rizika pfi navrhovani
1 uzivani

- popiSe pomoci
modelu alesponi jeden
informacni systém,

S nimz ve Skole
aktivné pracuji

- pojmenuje role
uzivatell a vymezi
jejich Cinnosti a s tim
souvisejici prava

TC: Informacéni systémy
Prace s daty

Data v tabulce a v grafu,
evidence dat, ndzvy a hodnoty
v tabulce, kontrola hodnot

Vv tabulce, filtrovani, fazeni a
tfidéni dat, porovnani dat

V tabulce a grafu, feSeni
problému s daty,

Informacni systémy

Skolni informaéni systém —
uzivatelé, ¢innosti, prava




informac¢nich

systemu
- uklada a spravuje | - nainstaluje a TC: Digitalni technologie
sva data ve odinstaluje aplikaci Pocitace

vhodném formatu
s ohledem na jejich
dalsi zpracovani ¢i

- ulozi textové,
grafické, zvukové a
multimedialni soubory

pienos - vybere vhodny
format pro uloZeni dat
- vybira - vytvoii jednoduchy

nejvhodnéjsi zptisob
piipojeni digitalnich
zatizeni do
pocitacove site;
uvede piiklady siti a

model domaci sit¢;
popise ktera zafizeni
jsou pripojena do
Skolni sité

- spravuje sdileni

popise jejich soubort

charakteristické - pomoci modelu

znaky znazorni cestu e-
mailové zpravy

- poradi si - ukon¢i program bez

s typickymi odezvy

zdvadami a

chybovymi stavy

pocitace

- dokaZze usmérnit
svoji ¢innost tak,
aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i
zneuziti dat; popise
fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich
feSeni

- porovna rizné
metody zabezpeceni
ucta

- zkontroluje, zda jsou
¢asti pocitace spravné
propojeny, nastaveni
systému nebo aplikace

Datové a programové soubory,
sprava soubort, struktura
slozek, instalace aplikaci,
Skolni pocitacova sit’,
fungovani a sluzby internetu,
email, pfistup k datiim, metody
zabezpeceni ptistupu, role a
pristupova prava (vidét obsah,
¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

Postup pii feSeni problému a
digitalnim zatizenim
(nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni,
hlaSeni a dialogova okna

TC: Zaklady prace s PC I11.

- vytvoii referat,
prezentaci

- vytvofenou praci
spravné ulozi,
pfipadné vytiskne

- uci se pouzivat
neviditelné znaky

- zné a uci se pouzivat
dalsi klavesové
zkratky

Textovy editor, Powerpoint

- dokaze odeslat email | Elektronicka posta
s ptilohou
- nauci se vytvaret Excel

jednoduchou tabulku

- vytvoii podle pokynti
z dat tabulky graf

- pouziva mapy
K trasam vyletu

Préce s aplikacemi

- dodrzuje zasady
bezpecnosti pii praci s
pocitacem

Bezpecnost prace s pocitatem




7. roénik

Ocekéavané vystupy | Ocekavané vystupy | Ucivo Prifezova Poznamky
RVP SVP témata

Z4k: Z4k:

Po ptecteni - po piecteni TC: Algoritmizace a

jednotlivych krokt programu vysvétli, | programovani

algoritmu nebo co vykona Programovani — opakovani

programu vysvétli a vlastni bloky

cely postup; urci
problém, ktery je
danym algoritmem
feSen

Vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro
feSeny problém a
svij vybér zdivodni;
upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne
ruzné algoritmy pro
feSeni problému

- diskutuje riizné
programy pro feSeni
problému

- vybere z vice
moznosti vhodny
program pro feSeny
problém a svij
vybér zdiivodni

- hotovy program
upravi pro feSeni

pribuzného
problému
V blokovée - V blokové
orientovaném orientovaném
programovacim programovacim
jazyce vytvori jazyce sestavi
ptehledny program program, dba na

s ohledem na jeho
mozné disledky a
svou odpovédnost za
n¢; program
vyzkousi a opravi

V ném piipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

jeho citelnost a
prehlednost

- pouziva cyklus

S pevnym poctem
opakovani, rozezna,
zda ma byt ptikaz
uvniti nebo vné
opakovani

- vytvaii vlastni
bloky a pouziva je
v dal$ich
programech

- pouziva podminky
pro ukonceni
opakovani, rozezna,
kdy je podminka
splnéna

- spousti program
mysi, klavesnici,
interakci postav

Ov¢éri spravnost
postupu, najde a
opravi v ném
ptipadnou chybu

- OVET spravnost
programu, najde a
opravi v ném chyby

(vytvoteni programu,
opakovani, podprogramy)
Programovani — podminky,

postavy a udélosti
(opakovani s podminkou;
udalosti, vstupy; objekty a
komunikace mezi nimi)




Vymezi problém a
urci, jaké informace
bude potiebovat

K jeho feSeni; situaci
modeluje pomoci
grafl, pripadné
obdobnych schémat;
porovna sviij
navrzeny model

S jinymi modely

k fesSeni stejného
problému a vybere
vhodnéjsi, svou
volbu zdivodni

- vysvétli znamé
modely jevi,
situaci, ¢innosti

- V map¢ a dalSich
schématech najde
odpovéd’ na otazku
- pomoci
ohodnocenych
grafil fesi problémy
- pomoci
orientovanych grafi
fesi problémy

- vytvoii model, ve
kterém znéazorni
vice soubéznych
¢innosti

Zhodnoti, zda jsou
v modelu v§echna
data potfebna

k feSeni problému;
vyhledé chybu

v modelu a opravi ji

TC: Data, informace a
modelovani

Modelovéni pomoci grafii a
schémat

(standardizovana schémata
a modely; ohodnocené
grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu;
orientované grafy,
automaty; modely, paralelni
¢innost)

TC: Zaklady prace s PC
V.

- upevinuje ziskané
uzivatelské
dovednosti

- podili se na
vytvareni
dlouhodobych
projektt

Opakovani a upeviovani
dovednosti

MEV —
Tvorba
medialnich
sdéleni

- pracuje

s informacemi

Vv souladu se zakony
o dusevnim
vlastnictvi

- respektuje
autorskd prava

Informacni etika
Ochrana prav k dusevnimu
vlastnictvi

Copyright

- chréni si sva
osobni data pii
praci s internetem a
zvazuje, kdy je
zvefejnit

Ochrana osobnich dat

oSV —
Komunikace

- pracuje

S vybranymi
aplikacemi

- nauci se psat
vSemi deseti

Psani vSemi deseti




8. roénik

Ocekavané vystupy Ocekavané vystupy SVP | Uéivo Priifezova Poznamky
RVP Z4k: témata

74k:

Po ptecteni - po ptecteni programu TC: Algoritmizace a

jednotlivych krokt vysvétli, co vykona programovani

algoritmu nebo Programovani —

programu vysvetli vétveni, parametry a

cely postup; urci proménné

problém, ktery je
danym algoritmem
feSen

Vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny
problém a sviij vybér
zdivodni; upravi
dany algoritmus pro
jiné problémy,
navrhne riizné
algoritmy pro feseni

- diskutuje rizné
programy pro feSeni
problému

- hotovy program upravi
pro feSeni ptibuzného
problému

problému

V blokovée - V blokové orientovaném
orientovaném programovacim jazyce
programovacim sestavi prehledny

jazyce vytvori program K vyfeseni
piehledny program problému

s ohledem na jeho - pouziva podminky pro

mozné dusledky a
svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi
a opravi v ném
ptipadné chyby;
pouziva opakovani,
vetveni programu,
proménné

vétveni programu,
rozeznd, kdy je podminka
splnéna

- spousti program mysi,
klavesnici, interakci
postav

- pouziva soufadnice pro
programovani postav

- pouziva parametry

Vv blocich, ve vlastnich
blocich

- vytvofi proménnou,
zméni jeji hodnotu, precte
a pouZije jeji hodnotu

Ov¢eii spravnost
postupu, najde a
opravi v ném
ptipadnou chybu

4

- oveti spravnost
programu, najde a opravi
V ném chyby

(Vétveni programu,
rozhodovani; graficky
vystup, soufadnice;
podprogramy

s parametry;
proménne¢)

Vymezi problém a
urci, jak pfi jeho
feSeni vyuzije
evidenci dat; na
zaklade
doporuceného i
vlastniho nédvrhu
sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi

- pouziva k vypoctim
funkce pracujici

S ¢iselnymi a textovymi
vstupy (pramér,
maximum, pofadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

Resi problémy vypoétem
s daty

TC: Informacni
systémy

Hromadné zpracovani
dat

(Relativni a absolutni
adresy bunék, pouZziti
vzorci u rtiznych typ
dat, funkce s ¢iselnymi
vstupy, funkce




pravidla a postupy
pro praci se zdznamy
v evidenci dat

- pfipiSe do tabulky dat
novy zdznam

Nastavuje zobrazeni,
fazeni a filtrovani dat
v tabulce, aby mohl
odpovédét na
polozenou otazku;
vyuziva funkce pro
automatizaci
zpracovani dat

- pii tvorb¢€ vzorcu
rozliSuje absolutni a
relativni adresu bunky

- sefadi tabulku dat podle
daného kritéria (velikost,
abecedn¢)

- pouziva filtr na vybér
dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyieseni
ulohy

- oveti hypotézu pomoci
vypoctu, porovnanim
nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

S textovymi vstupy,
vkladani zdznamu do
databazové tabulky,
fazeni dat v tabulce,
filtrovani dat v tabulce,
zpracovani vystupt

z velkych soubori dat)

TC: Zaklady prace
sPCV.

- vyvaruje se negativnich

PC a jeho vliv na

vlivil prace s PC na své zdravi

zdravi

- vyhleda informace, jak

je omezit

- dodrzuje bézné Elektronicka posta, oSV -
zvyklosti psani zprav emailova etiketa Komunikace

elektronickou postou

- upevni si dovednosti
V textovém editoru

- je schopen se
dlouhodob¢ vénovat
danému tématu a
adekvatné ho zpracovat
riznym zpusobem, ve
skupin€ i samostatné

Prace na projektech,
textovy editor, ppt




9. roénik

Ocekavané vystupy
RVP
Zak:

Ocekavané vystupy SVP
Zak:

Uc¢ivo

Prufezova
témata

Poznamky

Rozdéli problém na
jednotlive fesitelné
¢asti a navrhne a
popise kroky k jejich
reSeni

- fesi problémy
sestavenim algoritmu

Vybere z vice
moznosti vhodny
algoritmus pro
feSeny problém a
svlj vybér zdivodni;
upravi dany
algoritmus pro jiné
problémy, navrhne
ruzné algoritmy pro

- diskutuje razné
programy pro feSeni
problému

- vybere z vice moznosti
Vhodny program pro
feSeny problém a svij
vybér zdiivodni

- hotovy program upravi
pro feseni ptibuzného

feSeni problému problému

V blokové - V blokov¢
orientovaném orientovaném
programovacim programovacim jazyce
jazyce vytvori sestavi piehledny
ptehledny program program K vyfeseni

s ohledem na jeho
mozné disledky a
svou odpovédnost za
n¢; program
vyzkousi a opravi

V ném pripadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

problému

- fesi problém jeho
rozdélenim na casti
pomoci vlastnich blokt

Oveti spravnost
postupu, najde a
opravi v ném
pfipadnou chybu

- zvazuje pristupnost
vytvofeného programu
riznym skupindm
uzivateld a dopady na n¢
- oveii spravnost
programu, najde a opravi
Vv ném chyby

TC: Algoritmizace a
programovani
Programovaci projekty
(programovaci projekt a
plan jeho realizace;
popsani problému;
testovani, odladénti,
odstranéni chyb; pohyb

Vv soufadnicich; ovladani
mysi, posilani zprav;
vytvafeni proménné,
seznamu, hodnoty prvka
seznamu; nastroje zvuku,
upravy seznamu; import a
editace kostymd,
podminky; navrh postupu,
klonovani; animace
kostymt postav, udalosti;
analyza a navrh hry,
sttidani pozadi, proménné;
vyrazy s proménnou;
tvorba hry s ovladanim,
vice seznamu; tvorba hry,
ptikazy hudby, proménné
a seznamy)

Popise, jak funguje
pocitac po strance
hardwaru i
opera¢niho systému;
diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii
urcujicich trendy ve
svete

- pojmenuje Casti
pocitace a popise, jak
spolu souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovym a
technickym vybavenim
- diskutuje o funkcich
opera¢niho systému a
popise stejné a odlisné
prvky nékterych z nich
- popiSe, jak funguji
vybrané technologie

z okoli, které povazuje
za inovativni

TC: Digitalni
technologie

Digitalni technologie
(Hardware a software;
pocitac a jeho soucasti;
operacni systémy; smart
technologie, virtudlni
realita; sité; internet, web;
bezpecnost, rizika, utoky,
zabezpeceni pocitace,
firewall, zalohovani a
archivace dat; digitalni
identita, digitalni stopa,
socialni sité, cookies




Ukladé a spravuje
sva data ve vhodném
formatu s ohledem
na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

- na ptikladu ukdze, jaky
vyznam ma komprese
dat

Vybira nejvhodnéjsi
zpusob piipojeni
digitalnich zatizeni
do pocitacové sité;
uvede priklady siti a

- na schematickém
modelu popiSe princip
zaslani dat po pocitacové
siti

- vysvétli vrstevnikovi,

popise jejich jak funguji nekteré

charakteristické sluzby internetu

znaky

Poradi si s typickymi | - poradi si s typickymi

zavadami a zavadami a chybovymi

chybovymi stavy stavy pocitace

pocitace

Dokéze usmérnit - diskutuje o cilech a osV -

svoji ¢innost tak, aby | metodach hackert Komunikace

minimalizoval riziko | - vytvofi myslenkovou

ztraty ¢i zneuziti dat; | mapu prvki zabezpeceni

popiSe fungovani a pocitace a dat

diskutuje omezeni - diskutuje, ¢im v§im

zabezpecovacich vytvafi svou digitalni

fesSeni stopu

TC: Zaklady prace s PC
VI.
- aktivné vyuziva a Internet, textovy editor, MEV —
aplikuje vSechny ziskané | ppt, pocitacova grafika Stavba
dovednosti pii své praci medialnich
- prezentuje vhodnym a sdéleni
pfiméfenym zplisobem MEV —
svou osobu, Skolu, obec Stavba
medialnich
sdéleni

- pracuje s vybranymi
aplikacemi

Internet, aplikace

- chape rizika zavislosti
na PC

- zhodnoti klady a
zapory pocitacovych her

Psychologicka a socialni
rizika prace na PC,
pocitacove hry, rizikové
skupiny




